UUDET TEKNIIKAT

Satu Rasilan ohjaama liman sinua
-esitys sai ensi-iltansa Turun
kaupunginteatterissa maaliskuussa.
Sonja Pajunoja ja Mikko Kouki nahtiin
esityksen demossa, jota esiteltiin
teattereille Turussa.

Striimattuna hotellihuoneeseen

Kuinka esittavien taiteiden virtuaalisia toimintoja kehitetaan? Turussa
kaynnistetyssa hankkeessa zoomataan katsojan kokemukseen. Samalla
luodaan uutta taidetta ja mahdollisesti myés liiketoimintaa.

EELI VILHUNEN

orona-aika toi esittdvin

taiteen tekijéille ja katsojil-

le striimit. Parin seuraavan

vuoden aikana saattoi nahdad
seki esitystallenteita ettd than uutta, omaa
taidemuotoaan synnyttivid teoksia. Silti
ilmaan jai kysymyksid: Mika striimeistd
tekee omansa? Mihin tarpeeseen ne katso-
moiden auettua vastaavat? Mitd sellaista
luovat, jota ei jo ole olemassa?

Kokemusten talo on Euroopan alueke-
hitysrahaston tukema hanke, jossa kehite-
tddn virtuaalitiloista uutta liiketoimintaa
matkailu-, ravintola- ja tapahtuma-aloille.

Ensi syksyyn asti kestavan hankkeen
toteuttajina ovat Laurea-ammattikorkea-
koulu, Haaga-Helia ja Kaakkois-Suomen
ammattikorkeakoulu Xamk sekd Turun
ammattikorkeakoulu, josta mukana on
Taideakatemian seki liiketoiminnan
asiantuntijoita. Kehitystyotd tehdain myos
vhdessi esittivin taiteen ammattilaisten
kanssa.

Hankkeen aikana toteutetaan erilaisia
projekteja: koulutetaan alan toimijoita,
tehdiin striimauskokeiluja ja tutkimus-
ta katselukokemuksesta seki testataan
niytelméroolin harjoittamista VR-lasien
avulla.

"Kuvasimme 360-kameralla Ilman
sinua -esityksen kahden nayttelijan vuo-
ropuhelun. Demoversiossa katsoja valitsee
VR-laseilla roolin, jota haluaa esittia.
Omat repliikit tulevat tekstini ja ne niy-
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tellddn videolla ndkyvin vastandyttelijan
kanssa’”, Taideakatemian tuotannon opet-
taja ja Kokemusten talon projektipéallikko
Jani Pihlajamaa kertoo.

EPATAVALLISIIN TILOIHIN

"Ajatuksena on heritelld ideoita ja testata,
miten tillainen toimisi roolin harjoittelun
tyokaluna esimerkiksi esityksen vara-
henkildille. Ja voisivatko teatterit kiyttid
téllaisia videoita omien esityksiensd mark-
kinoinnissa ja yleisotyossa?”

Pihlajamaan mukaan yhteistyostd eri
toimijoiden ja ammattikorkeakoulujen
vililld on suurta hyotya.

“Esimerkiksi hotellit kiinnostavat meitd
paljon. Miten vaikka hotellihuoneiden tele-
visioihin padstiisiin teatterisisalloilla?”

Striimauksen hyoty onkin erityisesti
saavutettavuus niin katsojan kuin esiinty-
jankin kannalta.

"Meiddn roolimme hankkeessa on
tarkastella etdesityksid esittavien taiteiden
nikékulmasta: Mitd siind pitda olla, jotta
se olisi ‘oikean’ esityksen kaltainen? Enta
mitd sellaista siind voisi olla, jota ei paikan
pailld koettavassa esityksessi voi toteut-
taa?” Taideakatemian esittdvien taiteiden
koulutuspiillikké Eero Linjama miettii.

“Striimaus mahdollistaa esityksen
viemisen tiloihin, joissa sitd ei yleensi
ole totuttu ndkemaién. Taiteen kontekstit
muuttuvat, ja se vaikuttaa yleisén rooliin.
Téma on mahdollisuus myos taiteellisesti.

Testaamme, miten esityksesti saa eri tilois-
sa ja lilketoiminnan muodoissa sellaisen,
ettd se on tarpeeksi vangitseva, eikd mika
tahansa hotellin televisioniyt6lld pyoriva
kuvavirta”, Linjama sanoo.
Vuorovaikutteisuutta on ehditty jo
kokeilla taikuri Hannu Juntusen kanssa.
Yhden péivin aikana toteutettiin kaksi
sisdlloltaan samaa esitystd, joista toinen
esitettiin Matkamessuilla ja striimattiin
Hotelli Triplaan. Toinen esitys jarjestet-
tiin studio-olosuhteissa. Molemmissa oli
live-yleis6d, mutta katsojat paasivit osallis-
tumaan esityksiin myds striimin puolelta.
"Kokemukseni esiintyjiné on, ettd

studiossa toteutettu esitys oli hallittavampi.

Sieltd kuvattu tallenne oli myds katsojalle
miellyttivimpi. Striimattaessa puoli tuntia
on aika pitki aika. Sosiaalisen median
myota ihmiset ovat tottuneet nopeaan
rytmiin. Siten myds striimatun esityksen
tempon ja sisillon pitdd olla tiiviimpi”,
Juntunen kertoo.

ALGORITMI LUKEE ILMEITA

Keviin aikana on toteutettu myos labora-
toriotutkimusta suoratoistetun esityksen
katselukokemuksesta. Aiemmin vastaavan-
laista tutkimusta ei meilld ole tiettdvisti
tehty.

"Haluamme kokeilla, olisiko tillaisesta
katselukokemuksen tutkimisesta apua
esimerkiksi teatteriohjauksen tyokaluna”,
Pihlajamaa sanoo.

VILLE SAARIKOSKI
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"KUVITELLAAN, ETTA KEHITTYVAT
TEKNOLOGIAT SAASTAISIVAT
RAHAA. SITA NE EIVAT TEE.
UUDEN ETSIMINEN TEETTAA AINA
ENEMMAN TYOTA."
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Tutkimusta koordinoi lehtori ja asiakas-
kayttaytymisen laboratorion asiantuntija
Pinja Palm.

"Meilld on kiytossi kaksi tallennetta,
joista toinen on tarkoitettu virtuaalisesti
niytettiviksi ja toinen kuvattu suoraan
esityksestd nayttimolti. Seuraamme tut-
kimuksessa tietokoneen seurantapaneelin
avulla, mihin katsojan huomio tallenteissa
kiinnittyy. Algoritmi lukee ja tulkitsee
katsojan kasvojen ilmeiden muutoksia ja
mahdollisia tunnetiloja.”

Tutkimuksen analysointivaihe on vield
kesken, joten tarkempia tutkimustuloksia
saadaan myohemmin kevaalla.

"Olemme kuitenkin jo huomanneet, ettd
yleista pitdisi osallistaa striimattavassa
esityksessi. Ruutua tuijotetaan helposti
aika passiivisena. Tahan taytyy kiinnittaa
huomiota, jotta katsoja saadaan mukaan
vilissa olevasta naytosta huolimatta”,
kertoo Palm.

MITA LASNAOLON TILALLE?

Kysymys katsojan roolista ja katsojan
osallistamisesta striimattavassa esityk-
sessd on monitahoinen. Eero Linjamaa
kiehtoo esittavissa taiteissa esiintyjan ja
yleison vilinen sopimus illuusiosta ja sen
hyviksymisesti. Striimattavissa esityksissa
tdmé sanaton sopimus ei ole kuitenkaan
yhti selvd. Miten illuusio saataisiin silti
rakennettua?

"Than konkreettiset fyysiset asiat vai-
kuttavat, kuten ndyton koko ja lifkkeen
suunnat ndyttamolla.”

Ruutu vilittda rajatun kuvan, mutta
toisaalta todella tasapuolisesti kaiken, mita
silld nékyy. Osin tilanne on sama kuin min-
ki tahansa kuvan tallentamisessa, mutta
juuri osallistavuus tuo muita elementteja.

"Tavoitteemme on hahmottaa, minké-
laista ennakkosuunnittelua striimaami-
sessa tarvitaan. Olemme viel kokeilu-
vaiheessa.”

Turun Taideakatemian elokuvakasikir-
joituksen lehtori Pentti Halonen nikee,
ettd striimaamisesta voisi tulla oma taide-
muotonsa samalla tavalla kuin videopelit
ovat aikoinaan kehittyneet.

"Toteutuksen pitiisi olla kuitenkin sen
verran laadukas, ettei se olisi niin sanotusti
vain huonoa elokuvaa tai b-luokan teatte-
rikopio. Striimausta voisi kehittdd nimen-
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omaan aktivoinnin kautta. Teatterissa kun
ei uskalla tehdi oikeastaan muuta kuin
nauraa ja taputtaa.”

Teatterin ja tanssin piirissi osallistavia
esityksid on tehty jo pitkdén, eiviatka kaikki
teokset tapahdu enii pelkistain perintei-
sissi esitystiloissa. Halonen nikee haasteen
siind, ettei striimattavassa esityksessi ole
samanlaista vaaran tunnetta, jota liveni
tapahtuvassa esityksessé kuitenkin yha on.
Hankkeen parissa tyoskentelyssd yhdisty-
vit hyvin konkreettiset, tekniset asiat pe-
rustavanlaatuisiin kysymyksiin esimerkiksi
siitd, mitd yleiso tekee.

“En ole silti vield kokenut, etta striimat-
tava esitys olisi ollut elimykseni erilainen’,
Halonen sanoo.

"Koko asia on joltain osin kummallinen,
silld toisaalta téssid on myos jotain hyvin
ikiaikaista. Radiossa kaikki oli aluksi livei,
samoin televisiossa. Mitd timad striimaus
on verrattuna live-tilanteeseen?”

PARAS TESTI MENEE PIELEEN

Haastattelua tehtiessi tydryhmélld on
alkamassa kuukauden mittainen striimioh-
jauskoulutus, joka keskittyy teatteriohjaa-
jan ja monikameraohjaajan yhteistyohon.
Koulutuksessa on kyse ennen kaikkea
matalan kynnyksen tekemisesti. Striimaa-
mista lahestytdin kiytdnnon tasolla ja
selvitetdin, minkilaiset tekniset ratkaisut
vaikuttavat taiteelliseen tekemiseen ja
péinvastoin. Mukana on kuusi osallistujaa
viidesti eri teatterista.

Striimiohjauskoulutuksen suunnittelus-
ta vastaava Pentti Halonen ajattelee, ettd
ideaalitilanteessa ohjaajat tekisivdt yhteis-
tyGti ja suunnittelisivat esityksen striimat-
tavaksi alusta ldhtien, jotta lopputulos olisi
halutunlainen.

"Miten saadaan vilitetyksi se, mitd
teatteriohjaaja haluaa niyttai katsojalle
monikameraohjaajan nikemyksen kautta?
Arvelen, etti timin osalta on vield opitta-
vaa. Pyrimme kehittdméin alan osaamista,
jotta kyllin laadukkaalla mutta edullisella
kalustolla pystytidin tekeméin hyvia jal-
ked”, Pihlajamaa toteaa.

*Adni on hyvi esimerkki siitd, ettd huo-
noa laatua voi saada hyvilldkin kalustolla,
jos ei tiedd mitd on tekemassa. Kehittyviin
teknologioihin liittyy erilaisia ajatusmaail-
moja. Yksi on sellainen, etti ne sisstdisivat
rahaa. Sitd ne eivit tee. Uuden etsiminen
teettdd aina enemmén tyoti. Toinen yliop-
timistinen ajatus on, ettd digitalisaatiolla
voisi tehda aivan kaiken”, Linjama huo-
mauttaa.

"Uutta etsivissa hankkeissa onnistunein
testi on sellainen, joka menee monessa
kohtaa pieleen mutta joka saadaan viedyksi
loppuun asti. Silloin saamme mahdolli-
simman paljon kokemuksia siitd, miten
seuraavaksi kannattaa tehda. Tavoite
toki on, ettd timéan tyyppiset koulutukset
jatkuvat.” e

llman sinua -demoon voi tutustua
Kokemusten talo -hankkeen paatos-
seminaarissa Helsingin Design-
museossa 31. toukokuuta.
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